
 

 

 
 
 

Learning Apps : https://learningapps.org/ 

Learning Apps est un site qui permet aux enseignants d’utiliser ou de réaliser des activités en ligne. 

Dans une activité, peuvent être insérés des images, des documents, des textes, des vidéos, de 

l'audio. 

Les enseignants peuvent ainsi réaliser des QCM, des mémorys, des textes à trous... Les 

«Apps» publiées peuvent être utilisées directement en ligne, ou intégrées dans l’ENT. 

 
1°)Retrouver une application : 

 

 

 

https://learningapps.org/


 

 

 

 

 
Choisir la 

discipline 

recherchée 

 

 

 

 

 

 

Cliquer sur cet onglet pour faire apparaître les 

différentes catégories d’applis. 
 

 

 

 

Un curseur permet d’affiner le niveau recherché. 
 

 

 
 

 

 

Une barre de recherche permet de retrouver rapidement si une application a déjà été 

créée  sur un thème précis: les fractions; les graines; les verbes ... 

 



 

 

2°) Créer une application 

Deux possibilités: 

 

- Créer une application «similaire» à partir d’une application existante: 

 

C’est la solution la plus simple: la structure de l’exercice est conservée, il suffit de 

changer les images, le texte ... 

 
- Créer une toute nouvelle application à partir d’un type d’exercices proposé. 

 
 



 

 

 

 

 
 

Pour enregistrer son Apps, il faudra créer un    

compte et se connecter. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3°) Comment partager son application? 
 

Quand vous ouvrez votre application, en bas de celle-ci se trouvent plusieurs possibilités de 

partage: 

 
-  un lien hypertexte qu’il suffira d’envoyer aux élèves : 

 
 

 

-  un QR-Code 
 
 



4°) Comment intégrer son Apps dans une des applications de ONE? 

Dans l’éditeur de textes de ONE, 

 

 

 

il suffit de cliquer sur l’icône:  
 

 
 

Puis de sélectionner Learning Apps. 

 

Il suffit ensuite de saisir le lien hypertexte en bas de l’Apps. 
 

 

 
 


