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LearningApps.org

Learning AppPS : https:/learningapps.org/

Learning Apps est un site qui permet aux enseignants d’utiliser ou de réaliser des activités en ligne.
Dans une activité, peuvent étre inséres des images, des documents, des textes, des vidéos, de
l'audio.

Les enseignants peuvent ainsi réaliser des QCM, des mémorys, des textes a trous... Les
«Apps» publiées peuvent étre utilisées directement en ligne, ou intégrées dans I’ENT.

1°)Retrouver une application :
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LearningApps.org
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Q Rechercher applis | &8 Découvrirdes applis | & Créer une appli & Se connecter

@
[5} Qu'est-ce que LearningApps.org ?

[5} Afficher le tutoriel

A == teacherletang.

° P Sy jimdo.com

LearningApps.org



https://learningapps.org/

Cliquer sur cet onglet pour faire apparaitre les
différentes catégories d’applis.

LearningApps.or

F. 4
Q Rechercher applis | &8 Découvrir des applis | ¢ Créer une appli & Se connecter
Masternelle Cours professionnels
Catégorie Médias: tous < Niveaux: | @
ChOISII’ Ia. [y ‘tés d'éveil = Autres langues = Francgais = [talie = Qutils d'enseignement = Religion
——— Allemand = Biologie = Frangais langue = Latin = Philosophie = Russe
icecinli = Anglais = Chimie = Mathématiques = Physique = Sciences de la Vie e
iscipline Angl Cch ctrangere Mathémati Ph s de la Vie et
= .art « Education physique et " G€0draphie = Musique = Politique o
reCherChee = Arts plastiques sportive = Histoire = Médias et technologies = Psychologie " Toutes les catégories
_ : = Enseignement = Ingénierie de l'information = Economie
Astronomie professionnel
= Espagnol

Un curseur permet d’affiner le niveau recherché.

Maternelle Collége

Miveau:

Une barre de recherche permet de retrouver rapidement si une application a déja été
créée sur un theme précis: les fractions; les graines; les verbes ...

Q, Rechercher applis
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2°) Créer une application
Deux possibilités:

- Créer une application «similaire» a partir d’une application existante:

Fraction calcul Graphique avec des quarts

> R y B
/ ) y \
/ \ 4 \
\ [ \
‘l | | |
| { 1
| / | |
“‘\\ / /
‘\ / ? /
/ \
~L |4 b !
\ +2
Z BN,
// ; N
£ \
‘l‘ “‘
g ‘. ‘
| | ]
\
\ /
\ : e
<
S =
£ Créer une appli similaire - \ W Enregistrer dans Mes app!isr

C’est la solution la plus simple: la structure de 1’exercice est conservée, il suffit de
changer les images, le texte ...

- Créer une toute nouvelle application a partir d’un type d’exercices propose.

Q Rechercher zppiis 22 Découvrir des applis | # Créer une appli & Se connecter

have. an idea pick a template # in content save your App share it
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Classer par paire Regroupement Classement sur un axe Ordre simple

il . . ____:

Cartes avec réponses a ecrire Placement sur images QacMm Texte a trous
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Connectez-vous a LeamingApps

Pour enregistrer son Apps, il faudra créer un
compte et se connecter.

[ ........ @ac-nancy-metz.fr
l Mot de passe

| —

D Se souvenir de moi (sur cet ordinateur)

Connexion

Créer un compte

Mot de passe oublié

3°) Comment partager son application?

Quand vous ouvrez votre application, en bas de celle-ci se trouvent plusieurs possibilités de
partage:

- un lien hypertexte gu il suffira d’envoyer aux éleves :

Créer un lien vers cette appli et I'envoyer J Signaler un probléme

Lien hyperiexter——u® |https://learningapps.org/display?v=p0Obonsvba20 " E E

'gice,:nt;ypene“e (plein |https //learningapps.org/watch?v=p0bonsvba20 E F

Intégrer: |<iframe src="https://learningapps.org/watch?v=p0bonsvba20" style="border:0px;width:100%;height:5 ¥ o CM' -
- e

- un QR-Code

Créer un lien vers cette appli et I'envoyer Jm Signaler un probléme

Lien hypertexte: ’ht’cps://Iearningapps.org/display?v=p0bonsvb320 \ E E

:Lign?pene“e (PIEIN [ https://learingapps.org/watch?v=pObonsvba20 e E F

Intégrer: |<‘rframe src="https://learningapps.org/watch?v=p0bonsvba20" style="border:0px;width:100%;height:5 ¥

QR-Code
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4°) Comment intégrer son Apps dans une des applications de ONE?

Dans I’éditeur de textes de ONE,
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il suffit de cliquer sur I’icone:
Puis de sélectionner Learning Apps.
Ajouter un contenu multimédia
You d b
Tuhe b
Médiacad Médiacad " L\
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Il suffit ensuite de saisir le lien hypertexte en bas de I’ Apps.

Ajouter un contenu multimédia du type LeamingApps

Copiez le lien (URL) dans la barre d'adresse de votre navigateur et collez-le ci-dessous.
Exemple : hitps/leamingapps.orgM 570535
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